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Cel przedmiotu - zdobyte umiejetnosci

Stuchacz wyktadu nabedzie podstawowe umiejetnosci wykorzystywania teorii graféw w réznych dziedzinach nauki
i techniki. Szczegdlnie wazne beda zagadnienia modelowania przy pomocy graféw probleméw nalezacych do

badan operacyjnych.

Streszczenie przedmiotu

Wykfad zawiera obszerny przeglad zastosowan graféw w réznych dziedzinach techniki i w informatyce. Duzy
nacisk potozono na praktyczne wykorzystanie grafow przy uzyciu techniki komputerowej, na algorytmy i ich

efektywnosc.

Warunki uczestnictwa

w przedmiocie brak

Forma zaliczenia przedmiotu | Uczestnictwo w wykfadach i kolokwium zaliczeniowe.

Zasada wystawiania oceny Pozytywny wynik kolokwium zaliczeniowego.

koncowej

Program wyktadow

. Wprowadzenie w teorig grafow.

. Sciezki i obwody.

. Drzewa i obwody podstawowe.

. Przekroje i wierzchotki rozdzielajace.

. Grafy planarne i dualne.

. Przestrzenie wektorowe grafu.

. Macierzowa reprezentacja grafow.

. Kolorowanie, pokrycie i podziat.

. Grafy skierowane.

10. Teoria graféw w badaniach operacyjnych.
11. Grafy w teorii ukltadéw przetaczajacych i teorii kodowania.
12. Inne zastosowania grafow.
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Program pozostatych zajec (¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria)

1. Wprowadzenie w teorie grafow.

2. Sciezki i obwody.

3. Drzewa i obwody podstawowe.

4. Przekroje i wierzchotki rozdzielajgce.
5. Grafy planarne i dualne.

6. Przestrzenie wektorowe grafu.
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7. Macierzowa reprezentacja grafow.

8. Kolorowanie, pokrycie i podziat.

9. Grafy skierowane.

10. Teoria graféw w badaniach operacyjnych.

11. Grafy w teorii ukltadéw przetaczajacych i teorii kodowania.
12. Inne zastosowania grafow.
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