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WWW  

Uwagi  

Cel przedmiotu - zdobyte umiejętności 

Przygotowanie studentów do samodzielnej analizy i rozwiązywania kombinatorycznych problemów 
optymalizacyjnych z zakresu logistyki i zarządzania produkcją. Studenci maja opanować język, Pyton, 
wybrane zagadnienia inżynierii oprogramowania i podstawy heurystycznych algorytmów optymalizacji 
kombinatorycznej. 
Streszczenie przedmiotu 

Najpierw przedstawiony zostanie język Python, umożliwiający szybkie opanowanie programowanie z uwzględ-
nieniem metodologii obiektowej. Następnie przy jego pomocy przedstawiona zostanie: reprezentacja 
podstawowych struktur danych optymalizacji kombinatorycznej, m.in. zbiorów, grafów, kolejek priorytetowych, 
sekwencji, metody tworzenie i wykorzystanie własnych typów danych przy pomocy metodologii obiektowej, a 
wreszcie algorytmy heurystyczne, konstrukcyjne i ulepszające, oraz ich implementacja dla podstawowych zadań 
planowania produkcji i logistyki. Przedstawione zostaną przykłady wykorzystania wzorców projektowych. 

Warunki uczestnictwa  
w przedmiocie Uczestnictwo w wykładach, ćwiczeniach. 

Forma zaliczenia przedmiotu 
 
Realizacja samodzielnych projektów i kolokwium zaliczeniowe. 
 

Zasada wystawiania oceny 
końcowej 

 
Średnia ocena projektów i kolokwium zaliczeniowego.  
 

Program wykładów 

1. Programowanie proceduralne w Pythonie: podstawowe struktury danych, polecenia i funkcje. 
2. Programowanie obiektowe w Pythonie: klasy i obiekty, własne typy danych, polimorfizm. 
3. Ogólne zasady dobrego programowania proceduralnego i obiektowego. 
4. Implementacja wybranych struktur danych przydatnych w optymalizacji  kombinatorycznej, m.in.:  

listy skierowane, kolejki, grafy, zapis kolejności i przydziału. 
5. Podstawy algorytmów heurystycznych, konstrukcyjnych i ulepszających. 
6. Obiektowa implementacja algorytmów heurystyk lokalnego przeszukiwania. 
7. Przykłady wykorzystania wzorców projektowych. 

Program pozostałych zajęć (ćwiczenia, laboratoria, projekty, seminaria) 

1. Programowanie proceduralne w Pythonie: podstawowe struktury danych, polecenia i funkcje. 
2. Programowanie obiektowe w Pythonie: klasy i obiekty, własne typy danych, polimorfizm. 
3. Ogólne zasady dobrego programowania proceduralnego i obiektowego. 
4. Implementacja wybranych struktur danych przydatnych w optymalizacji  kombinatorycznej, m.in.:  

listy skierowane, kolejki, grafy, zapis kolejności i przydziału. 
5. Podstawy algorytmów heurystycznych, konstrukcyjnych i ulepszających. 
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6. Obiektowa implementacja algorytmów heurystyk lokalnego przeszukiwania. 
7. Przykłady wykorzystania wzorców projektowych. 
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